Introduccion a funciones

¢ Te acuerdas de las “reglas de nimeros” que estudiamos hace poco 1y
tiempo? Hay algo interesante sobre ellas y la cuadricula de
coordenadas. En la leccion sobre las reglas de nimeros, los nimeros se 5 .
llamaron Ay B. Esta vez, los llamamos X e y asi que conseguimos )
pares de nUmeros o puntos, jy entonces podemos trazarlos en la
cuadricula de coordenadas!

y 2 3 4 X

Lareglaes: yeslmasquex, 6 y=x+1. 01 2 34 50617

4
3

X 1 2 3 4 2
1
0

De la tabla arriba conseguimos muchos pares de numeros. S6lo empareja cada x con lay que
corresponde. Conseguimos los pares (1, 2), (2, 3), (3, 4), y (4, 5). Esos cuatro pares de nimeros son
cuatro puntos en la cuadricula de coordenadas. Velos trazados en la cuadricula de coordenadas.

1. Traza los puntos de las “reglas de numeros” en las cuadriculas de coordenadas.

a.
tof?
X 0 1 2 3 4 5 6 9
y 3 4 5 8
Lareglaes:y=x+3. 7
6
5
4
3
2
é X
01 2 34 56 7 8 910
b.
61
X 0 1 3 4 5 5
y | 6| 5 | 4 :4
Lareglaes: x ey siempre sumana6. O, x +y = 6. 3
2
1 X
0

01 2 34 5678 910
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