Redondeo y estimacion

Las reglas de redondeo son las mismas.

1. Halla el digito del valor posicional a que estas redondeando.
Puedes dibujar una linea después de eso digito para ayudarte.

2. Mira el valor posicional que es segundo menor.

3. Si eso digito es 4 6 menor, redondea a la decena anterior.
Si es 5 6 mayor, redondea a la proxima.

4. Si redondeas a la proxima, el digito en el valor
posicional a que redondeas aumentara por 1.
Si redondeas a la anterior, no cambiara.

5. Todos los digitos que vienen después del valor posicional
a que redondeas se cambian por ceros....
... pero si esos son digitos decimales, no los escribimos.

Redondeo a la centena mas cerca.
Mira el digito de las decenas

o
45094824500

Redondea a la decena mas cerca.
Mira el digito de las unidades.

o
450948=4510

Redondeo a la unidad mas cerca.
Mira el digito de los décimos.

o
4509.48=45009

Redondeo al décimo mas cerca.
Mira el digito de los centésimos.

-
450948=45095

1. Redondea al valor posicional que viene antes de la linea de guillones.

a. 4,625 = b. 708.7 = c. 36,92 =

d.308.47 =

2. Redondea los numeros a la unidad y el décimo mas cerca. La recta de numeros te ayudara.

NGMero al décimo mas | ala unidad mas NGMero al décimo mas | ala unidad mas
cerca cerca cerca cerca
5.12 5.07
517 5.54
5.46 5.45
5.93 5.97
5 6

48 4% 50 51 52 53 54 55 56 57 58 5% 60 61 62
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